Python 11/27

verzia 20190724

ZBIERKA ULOH - ZADANIA

Uloha 1

Pani ucitelka v ramci zdverecného opakovania pripravuje na kaZdu hodinu slovenského jazyka krdatky diktat.
Jeho ndroc¢nost posudzuje najmé podla poctu pismen i, i, I, [ y, y, Y, Y v diktdte.

Vytvorte pre pani ucitelku program diktat.py, ktorému zadd text diktdtu a program spocita a vypise pocet
sledovanych pismen i, i, I, [, y, y, Y, ¥ v zadanom texte.

Napr. privstupnom texte ,,V nasej peci mysi pistia. Asi nie su syte.“ bude odpovedou Cislo 8.

Uloha 2

Cézarova Sifra je historicky spésob Sifrovania spravy. Cézarova Sifra je druh Sifry, pri ktorej je kaZdé pismeno
spravy posunuté o n pozicii dalej v abecede, pricom n méZe byt 1 az m - 1, kde m je pocet znakov prislusnej
abecedy.

Vytvorte program, ktorému zaddme retazec, ktory chceme zasifrovat Cézarovou Sifrou. Program vypise
zasifrovany retazec.

Pozndmka: MéZete predpokladat to, Ze na vstupe je retazec, ktory obsahuje len abecedné znaky ‘a’ aZ Z’.

Pomécka: Vieme, Ze vsetky znaky si pocitac¢ kdduje pomocou znakovej sady. V nej ma kazZdy znak priradeny
jednoznacny kéd, napr.:

Znak a b % z

Kéd (ord(znak)) 97 98 121 | 122

Pri praci so znakom méZeme pouZit funkciu ord(), ktoré ndm vrdti kéd znaku. Podobne existuje
funkcia chr(), ktord k zadanému prirodzenému Cislu vrati znak so zodpovedajucim kédom.

Uloha 3

Upravte program z ulohy tak, aby ndm ponukol na vyber moZnosti: zasifrovat vstupny retazec a rozsifrovat
vstupny retazec. Po vybere jednej z dvoch moZnosti vypise vysledny retazec.
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ZBIERKA ULOH — RIESENIA

Uloha 1  Pani ucitelka v rémci zdverecného opakovania pripravuje na kaZdu hodinu slovenského jazyka krdtky diktdt.
Jeho ndroc¢nost posudzuje najmé podla poctu pismen i, i, I, [ y, y, Y, Y v diktdte.

Vytvorte pre pani ucitelku program diktat.py, ktorému zadd text diktdtu a program spocita a vypise pocet
sledovanych pismen i, i, I, [, y, y, Y, Y v zadanom texte.

Napr. pri vstupnom texte ,,V nasej peci mysi pistia. Asi nie su syte.“ bude odpovedou Cislo 8.

RieSenie:

V rieseni prechadzame jednotlivé znaky vstupného retazca a testujeme, i patria do mnoziny,

ktoru sme zadefinovali pomocou premennej pismena.

def uprava (text) :
pismena = 'iiyyIIvYy'
pocet = 0
for 1 in text:
if 1 in pismena:
pocet = pocet + 1
return pocet

vstup = 'V nasej peci mys$i pistia. Asi nie su syte.'
print (f'V diktite sa nachadza {uprava(vstup)} pismen i, i, vy, v, I, I, Y, ¥.")

Uloha 2  Cézarova $ifra je historicky spésob Sifrovania sprdvy. Cézarova Sifra je druh Sifry, pri ktorej je kazdé pismeno
sprdvy posunuté o n pozicii dalej v abecede, pricom n mézZe byt 1 az m — 1, kde m je pocCet znakov prislusnej
abecedy.

Vytvorte program, ktorému zaddme retazec, ktory chceme zaSifrovat Cézarovou sifrou. Program vypise
zasifrovany retazec.

Poznamka: MéZete predpokladat to, Ze na vstupe je retazec, ktory obsahuje len abecedné znaky ‘a’ aZ Z’.

RiesSenie:

def cezar (ret, p):
vysledok = "'
try:
p = int (p)
except ValueError:
raise ValueError ('Neéiselnd hodnota pre posun v abecede.')
for i in ret:
vysledok = vysledok + chr(((ord(i) + p) - 97) % 26 + 97)
return vysledok

retazec = input ('Zadajte retazec: ')
posun = input ('Zadajte posun v abecede pri Sifrovani: ')

try:
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print (cezar (retazec, posun))
except ValueError as chyba:
print (chyba)

Vieme zistit ordindlne hodnoty znakov a .. z: ord('a') = 97, ord('z') = 122. ,,Povolenych” znakov
je teda 26. Ak chceme Sifrovat Cézarovou Sifrou s posunom, zistime ordindlnu hodnotu znaku, ktory
Sifrujeme. K tejto hodnote pripocitame posun a skontrolujeme, ¢i sme ,,neusli“ mimo nasej abecedy.

Ak sme v intervale <97, 122>, vypiSeme znak, ktorému prislicha tdto hodnota. Ak sme mimo
tohto intervalu, musime sa vratit na zaciatok abecedy: od hodnoty odpocitame ordindlnu hodnotu
prvého znaku nasej abecedy, zistime zvySok po deleni poétom znakov nasej abecedy (teda zistime,
kolké v poradi je to pismeno, ktoré je Sifrou pévodného znaku) a pripocitanim hodnoty 97 vypocitame
jeho ordinalnu hodnotu. Ndsledne vypisSeme znak, ktorému prislicha tato hodnota.

Uloha 3  Upravte program z tlohy 3 tak, aby ndm ponukol na vyber mozZnosti: zasifrovat vstupny retazec a rozsifrovat
vstupny retazec. Po vybere jednej z dvoch moZnosti vypise vysledny retazec.

Riesenie:

def cezar (ret, p):
vysledok = "'
try:
p = int(p)
except ValueError:
raise ValueError ('Ne¢iselnd hodnota pre posun v abecede.')
for i in ret:
vysledok = vysledok + chr(((ord(i) + p) - 97) % 26 + 97)
return vysledok

retazec = input ('Zadajte retazec: ')
posun = input ('Zadajte posun v abecede pri Sifrovani: ')
volba = input ('Chcete sifrovat (s) alebo desifrovat (d)? ')

try:
if volba == 's':
print (cezar (retazec, posun))
elif volba == 'd':

# pri sifrovani bol posun zaporny, zbavime sa prveho znaku
if retazec[0] == '-":
posun = posun([l:]
# pri sifrovani bol posun kladny, na poziciu prveho znaku vsunieme '-'
else:
posun = '-' + posun
print (cezar (retazec, posun))
else:
raise ValueError ('Nespravny vyber Sifrovania/desSifrovania.')
except ValueError as chyba:
print (chyba)




