
PYTHON

Náhodnosť 2

Vypracovala: Ing. Eva Gabonayová
Predmet: Informatika
Vzdelávacia oblasť: Matematika a práca s informáciami
Dátum spracovania: 28.11. 2020



Náhodné čísla

• importuje modul na prácu s náhodnými číslami

• ten obsahuje niekoľko užitočných funkcií:
 random.randint()

 random.randrange()

 random.choice()

import random



Náhodné čísla

• random.randint(z,k)     <z,k>

• random.randrange(z,k,i) <z,k) i-krok  

• random.choice(('red', '#9ACD32')) 

import random



Funkcia randint()

import random

random.randint(1,6) 

random.randint(10,15)

random.randint(1,3)*0.1

Generuje celé čísla z uzavretého intervalu

random.randint(z,k)     <z,k>

1) 1, 2, 3, 4, 5, 6

2) 10,11,12,13,14,15

3) 0.1, 0.2, 0.3



Funkcia randrange()

random.randrange(3)

random.randrange(1,6)

random.randrange(10,30,5)

1) 0, 1, 2

2) 1, 2, 3, 4, 5

3) 10, 15, 20, 25

random.randrange(z,k,i) <z,k) i-krok



Funkcia choice()

random.choice ('aeiyou')

random.choice(('red', '#9ACD32'))

Výber z možností

random. choice('možnosť1', 'možnosť2') 



Farby

• Názvy farieb

• HTML

https://www.gymmoldava.sk/ICV/INF/doc/python/zoznam farieb.pdf
http://colorschemedesigner.com/previous/colorscheme2/index.html


Úloha 1

a. Vytvor program ciara_a.py, ktorý nakreslí čiaru 

náhodnej dĺžky od 50 do 100

b. Modifikuj program tak, aby si nakreslil 10 takýchto čiar 

pod sebou (ciara_b.py). Vytvor funkciu ciara(dlzka).

c. Modifikuj program tak, aby čiary mali aj rôznu hrúbku v 

rozmedzí 2,4,6,8,10,12,14,16. (ciara_c.py). Funkcia bude 

mať dva parametre  ciara(dlzka, hrúbka). 

d. Modifikuj program tak, aby čiary mali aj rôznu farbu –

výber zo štyroch možností (ciara_d.py). Funkcia bude mať 

tri parametre  ciara(dlzka, hrúbka,farba). 



Úloha 1a

a. Vytvor program ciara1.py, ktorý nakreslí čiaru náhodnej 

dĺžky od 50 do 100.



Úloha 1b

b. Modifikuj program tak, aby si nakreslil 10 takýchto čiar 

pod sebou (ciara_b.py). Vytvor funkciu ciara (dlzka).



Úloha 1c
c. Modifikuj program tak, aby čiary mali aj rôznu hrúbku v 

rozmedzí 2,4,6,8,10,12,14,16. (ciara_c.py). Funkcia bude 

mať dva parametre  ciara(dlzka, hrúbka). 



Úloha 1d
d. Modifikuj program tak, aby čiary mali aj rôznu farbu –

výber zo štyroch možností (priezvisko_ciara_d.py). Funkcia 

bude mať tri parametre  ciara(dlzka,hrúbka,farba). 



Úloha 2

Vytvor program priezvisko_stvorece.py, ktorý nakreslí 

vedľa seba 8 štvorcov - náhodne veľkých, vykreslených 

rôznou hrúbkou pera a jenou z piatich farieb. Vytvor 

funkciu stvorec (dlzka, hrúbka,farba). 



Úloha 3

Vytvor program priezvisko_domy.py, ktorý nakreslí vedľa seba 

8 domov - náhodne veľkých, vymaľovaných jednou z troch 

farieb. Vytvor funkciu dom(strana, farba). 



Domáca úloha

• Preriešiť úlohy 1

• Odovzdať úlohy 1d, 2,3



Ďakujem za pozornosť!


