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Nahodne cisla

import random

» importuje modul na pracu s nahodnymi cislami
- ten obsahuje niekolko uzitocnych funkcii:

- random.randint ()

* random. randrange ()

- random.choice ()



Nahodne cisla

1 A

import random

* random.randint (z, k) <z, k>
- random.randrange (z,k,1) <z,k) i-krok
- random.choice(('red', '#9ACD32'))



Funkcia randint()

Generuje cele cisla z uzavreteho intervalu

random.randint (z, k) <z,k>
import random )
random.randint (1, 6)
random.randint (10,15)
\fandom.randint(l,S)*O.l Y

111,2,3,4,5, 6
2) 10,11,12,13,14,15
3) 0.1, 0.2, 0.3



Funkcia randrange()
random.randrange(z,k,1) <z,k) 1i-krok
6 h Y
random. randrange (3)

random.randrange (1, 6)

\?andom.randrange(10,30,5)




Funkcia choice()

Vyber z moznosti
random. choice('moznostl', 'moznost2')

4 A
random.choice ('aeiyou')
random.choice(('red', '#9ACD32'))
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https://www.gymmoldava.sk/ICV/INF/doc/python/zoznam farieb.pdf
http://colorschemedesigner.com/previous/colorscheme2/index.html

R —
Uloha 1

a. Vytvor program ciara_a.py, ktory nakresli Ciaru
nahodnej dizky od 50 do 100

b. Modifikuj program tak, aby si nakreslil 10 takychto cCiar
pod sebou (ciara_b.py). Vytvor funkciu ciara(dlzka).

c. Modifikuj program tak, aby ciary mali aj roznu hrubku v
rozmedzi 2,4,6,8,10,12,14,16. (ciara_c.py). Funkcia bude
mat’ dva parametre ciara(dlzka, hrubka).

d. Modifikuj program tak, aby ciary mali aj roznu farbu -
vyber zo styroch moznosti (ciara_d.py). Funkcia bude mat’
tri parametre ciara(dlzka, hrubka,farba).



ES—————————
Uloha 1a

a. Vytvor program ciarai.py, ktory nakresli Ciaru nahodnej
dizky od 50 do 100.

1moort turtle _
1mport random
tabula=turtle.Screen()

pero=turtle.Turtle ()

dlzka=random.randint (50,100)

pero.forward(dlzka)



R —
Uloha 1b

b. Modifikuj program tak, aby si nakreslil 10 takychto ciar
pod sebou (ciara_b.py). Vytvor funkciu ciara (dlzka).

def clara(dlzka):
pero.forward(dlzka)
pero. penup()
pero.forward(-dlzka)
pero.right (90)
pero.forward (20)
pero.left (90)
pero.pendown ()

|

for 1 1in range(1l0):
dlzka=random.randint (50,100)
clara(dlzka)



ES—————————
Uloha 1c

c. Modifikuj program tak, aby ciary mali aj roznu hrubku v
rozmedzi 2,4,6,8,10,12,14,16. (ciara_c.py). Funkcia bude
mat’ dva parametre ciara(dlzka, hrubka).

def clara(dlzka, hrubka):
pero.pensize (hrubka)
pero.forward(dlzka)
pero. penup()
pero.forward(-dlzka)
pero.right (90)
pero.forward (20)
pero.left (90)
pero.pendown ()

for 1 in range(10):
dlzka=random.randint (50,100)
hrubka = random.randrange(2,18,2)
ciara(dlzka, hrubka)



R —
Uloha 1d

d. Modifikuj program tak, aby ciary mali aj roznu farbu -
vyber zo styroch moznosti (priezvisko_ciara_d.py). Funkcia
bude mat’ tri parametre ciara(dlzka,hrubka,farba).

def claral(dlzka,hrubka, farba):
pero.pensize (hrubka)
pero.color (farba)
pero.forward(dlzka)
pero. penup ()
pero.forward(-dlzka)
pero.right (90)
pero.forward (20)
pero.left (90)
pero.pendown ()

for 1 1n range(10):
dlzka=random.randint (50,100)
hrubka=random.randrange (2,18, 2)
farba=random.choice(('red', 'yellow', 'blue', 'green'))
ciara(dlzka,hrubka, farba)



R —
Uloha 2

Vytvor program priezvisko_stvorece.py, ktory nakresli
vedla seba 8 stvorcov - nahodne velkych, vykreslenych
roznou hrubkou pera a jenou z piatich farieb. Vytvor
funkciu stvorec (dlzka, hrubka,farba).

# Python Turtle Graphics — O *

R I




ES—————————
Uloha 3

Vytvor program priezvisko_domy.py, ktory nakresli vedla seba
8 domov - nahodne velkych, vymalovanych jednou z troch
farieb. Vytvor funkciu dom(strana, farba).

1 ¢ Python Turtle Graphics — O x

22040844




Domaca uloha

» Preriesit’ ulohy 1
- Odovzdat’ ulohy 1d, 2,3



Dakujem za pozornost’!




