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Uloha

Vytvor program priezvisko_pohladnica.py, ktory
nakresli podobny obrazok.

# Python Turtle Graphics - O *
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Uloha - analyza

hviezdna obloha
zem

snehuliak

les

text

Veselé vianoce!

hviezda -farba, pocet lU¢ov, diZka li¢ov
zem - obd{Znik

snehuliak

strom - velkost’

les - pocet stromov

text



Suradnice

prikaz

setpos (X, Y)
presunie korytnacku
na poziciu X, y

setpos(0, 0) o

velkost’ 800x600
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zem()

import. turtle bgcolor('farba') - farba platna

1mport random
tabula=turtle.Screen()
pero=turtle.Turtle ()
tabula.bgcolor ('navy')

tabula.delay (0) dElaY(O) - urychli kreslenie

lef zem():

farba=random.choice (('lightblue', 'cyan', 'skyblue'))

pero.pul()

pero.setpos (-400, -100) pEr—

pero.pd()

pero.fillcolor(farba)

pero.begin fill()

for 1 1in range(2):
pero.forward (800)
pero.right (90)
pero.forward(300)
pero.right (90)

pero.end fill()




hviezda()

hviezdal() :
1 range (10) :
pero.forward (100)
pero.backward (100)
pero.right (360/10)

upravte funkciu hviezda() tak aby:

« farba - nahodne jedna z troch farieb
« hrubka pera - nahodne jedna z troch
« pocet lucov - nahodne od 8 do 20

» diZka lG¢ov - ndhodne 5 do 15

. mozete upravit generované nahodné hodnoty podla
vlastnej potreby




hviezdy(pocet)

Vytvorte funkciu hviezdy(pocet) tak aby sa len na
tmavu oblohu vykreslil na nahodnych poziciach
dany pocet hviezd (roznej farby, velkosti, ...)

¥=random.randint (-350, 350)
y=random.randint (-100, 250)
pero.penup ()

pero.setpos (%, V)
pero.pendown ()

hviezda ()

pero.penup ()




snehuliak()

Vytvorte funkciu
snehuliak( ),

ktora nakresli snehuliaka z
troch rozne velkych kruhov
na lavu stranu zeme.




strom(strana)

Vytvorte funkciu
strom(strana ),

ktora nakresli zeleny
rovnostranny trojuholnik
so zadanou stranou a s
kmenom, ktory bude mat’
vysku jednej tretiny strany
trojuholnika.

Nezabudnite sa vratit’ na pociatocnu poziciu, z ktorej
ste strom zacali kreslit’ a nastavte aj povodny smer.



les(pocet)

Vytvorte funkciu les(pocet), ktora nakresli na
pravu stranu zeme dany pocet stromov roznej
velkosti.




RN
text()

Vytvorte funkciu text(), ktora vypise hore text
Veselé Vianoce!.

pero.penup ()

pero.color("oldlace")

pero.setpos(-130, 200)

pero.write("Veselé vianoce!"™, font=("Ariel', 30,

Upravte generovanie
hviezd tak, aby hore
vznikol Cisty priestor pre
text.




zaver _

i Python Turtle Graphics

V hlavhom
programe budu len
prikazy volajuce
funkcie. Napr.

zeml()
hviezdy (80)
snehuliak()
les(15)
text ()

pero.hideturtle()
tabula.mainloop ()




Domaca uloha

Dokoncit’ program priezvisko_pohladnica.py
Mozete do neho pridat’ aj d’alsie zaujimave
prvky © podla vasich schopnosti a fantazie
(mesiac, dom, plot, ...)
Dobrovolna uloha (do 20.12.): vytvorte si vlastnu
pohladnicu priezvisko_pohladnica2.py, mozete
sa inspirovat’ na:

[ A" 4 [ ) Y 4 [ ]

inspiracie:


http://www.codetoday.co.uk/christmas
https://trinket.io/python/cd3a428c24
https://www.101computing.net/christmas-tree/
https://www.youtube.com/watch?v=Goz15bLJ1fg&ab_channel=SATSifaction
https://www.youtube.com/watch?v=C8Riz_zygXA&ab_channel=GeekTutorials

Dakujem za pozornost’!




