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P02. Praca so subormi a prie€inkami

Subory a priecinky. Vlastnosti suborov r6znych typov. Suborovy manazér.

Obsah:

1. Skdmanie struktury priecinkov, prdca so subormi, hladanie objektov.

e Struktura prieginkov v poéitaci.
e Suborovy manazér.
e Okno Pocitac.
e Zobrazenie objektov a ich vlastnosti.
e Rozdiel medzi suborom a priecinkom.
e Nazov suboru alebo priecinku.
e Vytvdranie, kopirovanie, presun a mazanie objektov.
e Hladanie objektov.
e Zastupné znaky pri hladani ?, *.
2. Schranka operacného systému.
3. Komprimacia a dekomprimacia suborov a zloZiek.
4. Mapovanie sietovych diskov.

Opakovanie:

Subory a priecinky

Udaje v potitaci, presnejsie na disku musia byt organizované. Vietko musi mat svoje miesto. Listy, ktoré
napiseme, hry, ktoré si nahrame, obrazky, ktoré ziskame. Tieto idaje musime ukladat do celkov. Jeden
celok bude list, druhy hra, treti obrazok atd. A takto vSetky informacie dostupné v pocitaci su ulozené

v slboroch. Kazdy sibor ma svoje meno a je niekde uloZzeny na disku.

Subor

— je pomenovana skupina udajov (najmensi nedelitelny suvisly blok informdcii) uloZzenda na disku pocitaca

informacna jednotka uloZend na disku
— ma 3 zédkladné charakteristiky (znaky):
o nazov (voli uZivatel)
o textovu priponu (oddeluje sa bodkou; hovori OS o aké
udaje ide)
o velkost (B, KB, MB, ...)
— meno.pripona
— obcas pripony pri nazvoch niektorych siborov nendjdeme, je to

] receptPizza.doct

ikona nazov pripona

preto, lebo pocitac niekto tak nastavil. V takom pripade typ suboru uréime podla ikonky pred jeho

nazvom.

René Kico Tuéniaky Textovy dokument

1) Kontakt 2) Obrazok 3 ) Textovy dokument




EG Softvér a hardvér Praca so subormi a prieCinkami 1. ro¢nik

Pripony: (obvykle 3 znaky) Typ subory Pripona |k mic':‘ioen:yzerat‘
.com subor obsahujlci program; pripona spustitelného programu
.exe  suUbor obsahujuci program; pripona spustitelného programu text docx IEJ
.Sys systémovy subor -
Axt textovy subor blizSie neuréeného typu aoulka e Ijj
prezentacia .pptx [ |
2]
1Py =
Subory rozdelujeme na 2 skupiny: _ png ..
1. programy (aplikacie) — nie€o robia - su sibory vytvorené oz aif =
programatormi. Su nainStalované (cez install alebo setup) na bmp =
pevnom disku. Pomocou nich vytvdarame a upravujeme e o T
dokumenty. Na rozdiel od listov a obrazkov, programom pocitac
rozumie. mp4d
2. dokumenty (udajové subory) — my vytvarame alebo video
upravujeme v programoch - su subory, ktoré sami (pomocou o

programov) vytvarame a dalej upravujeme — texty, obrazky,
tabulky, zvuky,.. Po vytvoreniich ukladdme na pevny disk. Tieto Udaje su ulozené na disku, ale
pocita¢ im nerozumie. Nevie, ¢i napisané vety su spravne, ¢i méze mat ¢lovek na obrazku zelenu
tvar, ¢i zahrané tony zneju falosne. Dokaze Gdaje len vypisat na obrazovku, ukazat ulozeny obrazok
alebo zapipat podla zadanych ténov. Na to, aby bo schopny vsetky tieto ¢innosti vykonat bez
ohladu na ich obsah, potrebuje programy.
V kazdom pocitaci sa na disku nachadza zna¢né mnozstvo suborov. Preto, aby sme mali na disku prehlad
a poriadok, zdruZujeme subory s rovnakymi charakteristikami ( napr. texty, obrazky ) do celkov — priecinkov.
V pocita¢i mame miesto, kde su nainstalované vsetky programy (C:). Aj
tie suU tvorené mnoZstvom priecinkov a siborov. A potom mame miesto £ Lokalny disk (C:)
(D:), kde si ukladdme svoju pracu. A tieto dve veci spolu zasadne —, Data (D)
nemieSame, inak hrozi, Ze si nejaky program poskodime.
Priecinok (adresar, zlozka, folder)
— je organizacny prvok, sliZiaci na evidenciu objektov ( siborov, dalsich priecinkov).
—  priecinky su na disku len kvéli prehladnosti, poriadku — bez nich by
sme sa zaobisli. Sibory obsahuju konkrétne Udaje, moZno do nich
pisat, kreslit — bez nich by nam bol pocita¢ nanic.
— Meno :

Domace ulchy ' 3

Nowy priecinck Faktiry

Korenfovy adresar — zédkladny adresar, ktory sa nachddza na vrchole stromovej Struktiry adresarov na
jednom disku, je nadradeny ostatnym adresarom na disku.

Stromova struktura — usporiadanie suborov a prie¢inkov na disku.

Spravca suborov (alebo Suborovy manazér)

— je program, ktorého hlavnou ulohou je zjednodusenie prace s pocitacovymi subormi a adresarmi:
najma prehliadanie, vykondvanie, kopirovanie, mazanie

— vo Windows su uréené na prdcu so sibormi a priecinkami programy Tento pocitac a Prieskumnik

— existuju aj Specialne programy ako napr. Total Comander, FreeComander, ...
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Windows Prieskumnik
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1) Navigacna tabla 6) Nadpisy stipcov
2) Tiacdidla Naspat’ a Dopredu (7) Zoznam suborov
3) Panel s nastrojmi 8) Vyhl'adavacie pole
4) Panel s adresou 9) Tabla Podrobnosti
5) Tabla kniZnic

Zasady pomenovania suborov a priecinkov:

zmysluplny nazov

primerana dizka nazvu

Cislovany a kategorizovany nazov

malé pismena bez diakritiky, Specidlnych znakov a medzier

napr.:
spravne — dotaznik.docx, dovolenka001.jpg, ... priezvisko_tema.docx

nespravne — dokument.docx, prezentdcia.pptx, tabulka ziskania medaili na OH.xlsx, ...

Schranka

$pecidlna Cast operacnej pamate, ktord sa vyuziva ako docasna Uschovna dat

Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+X

Kompresia stiborov a priecinkov

$pecialna programova metdda, ktora umoziiuje zmensit objem dat

pouziva sa najma kvoli jednoduchsSiemu prenosu dat (na prenosové média alebo pre elektronicku

postu)

pouziva sa spolu s dekompresiou, ¢o je prevedenie skomprimovanych dat do pévodnej podoby
mbze byt stratova (zniZenie objemu dat na Gkor kvality — JPEG, MP3, MPEG, ...) alebo bezstratova
(umoznuje spatnu rekonstrukciu komprimovanych dat do pévodnej podoby bez straty informacie —

textové, programové a iné subory)
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Ulohy:

1. Otvorte Start/Prieskumnik. Prezrite si zdkladné &asti: riadok Adresa, riadok Vyhladavanie, pas
s ndstrojmi, stavovy riadok, hierarchicka struktura jednotiek a priecinkov pocitaca, obsah
zvolenej jednotky alebo priecinku.

2. Zobrazte a preskimaijte vlastnosti suborov a priecinkov ako su: nazov, velkost, umiestnenie
(PTM/vlastnosti).

3. Zmente spOsob zobrazenia suborov a priecinkov na: dlazdice, ikony, zoznam, podrobnosti...

4. Vytvorte si priecinok D: (E:) /gymnazium/1_roc/priezvisko

5. Stiahnite si dokument z ucitelského pocitaca do svojho prie€inku presdvanim mysSou.

6. Stiahnite si dokument z ucitelského pocitaca do svojho priecinku pomocou schranky.

7. Vyskusajte si zmazanie objektov viacerymi sposobmi.

8. Skuste obnovit neddvno zmazany subor.

9. Najdite v pocitaci subory vacsie nez 1 MB.

10. N4jdite v pocitaci vietky subory s priponou GIF.

11. N4jdite subory, s ndzvom suboru dlhym presne 5 znakov.

12. Zistite, ¢o sa nachadza v schranke OS ked' vloZite jej obsah na cielové miesto.

13. Vyskusajte si komprimaciu priecinku s datami, jej odoslanie cez Internet a opatovné rozbalenie.

14. Vyberte si na Internete siborovy manazér, ktory by ste si nainstalovali do PC a zd6vodnite
preco prave ten?

Otazky:

1. Co je tlohou stiborového manazéra?

2. Aké si moznosti zobrazenia objektov?

3. Coje subor?

4. Co mobZe a ¢o nesmie byt v ndzve suboru?

5. Co je prie¢inok?

6. Pri hfadani méZzeme pouZivat zastupné znaky.

Aké subory ndjdeme ak zadame: *.jpg

Aké subory ndjdeme ak zadame: ????.doc

Co je schranka OS a na ¢o sluzi?

Aky je rozdiel medzi Ctrl + Ca Ctrl + X?

9. Co znamena komprimécia suiborov alebo prie¢inkov, kedy by ste ju pouzili a aka bude pripona
skomprimovaného suboru?

10. Aké druhy komprimacie pozname a aky je medzi nimi rozdiel?

0 N

Domaca uloha:
Dokoncite hore uvedené ulohy a zodpovedzte na uvedené otazky.

Dalsie zdroje:
Praca so subormi a prieCinkami
Spravcovia suborov



https://melisko.webnode.sk/news/praca-so-subormi-a-priecinkami/
http://downloads.zoznam.sk/spravcovia-suborov

