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P24. Algoritmizdcia — vztahy medzi informdciami

Algoritmus. Problém. RieSenie problému. Algoritmické myslenie.

Algoritmus je postup alebo navod ako riesit zadanu ulohu (problém). Ide o presne stanoveny
postup ktory niekomu adresujeme (vykonavatelovi). V informatickej terminolégii je adresatom
procesor. Algoritmus je navod na vykonanie Cinnosti, ktory nds od (menitelnych) vstupnych udajov
privedie v kone¢nom case k vysledku.

Algoritmus je konec¢na postupnost elementarnych prikazov, vykonanie ktorych, pre pripustné
vstupné Udaje, splfiajtice vstupné podmienky, po kone¢nom pocte krokov vedie k vystupnym
tdajom spifiajdcim vystupné podmienky.

Vykondvanie ¢innosti na zdklade algoritmu oznacujeme ako vypocet.

Cely nas Zivot pozostdva z algoritmov — postupov. Tym, Ze sa ich snaZime zapisat sledujeme

zvyCajne dva ciele:

e vdaka popisu dokazeme vykondavanim algoritmu poverit iného c¢loveka alebo pocitac,

e vdaka vyjadreniu myslienok sa nam problém stava zrozumitelnejSim a sme schopni lepSie mu
porozumiet a nasledne ho vylepsit.

Problém
* je stav, v ktorom jestvuje rozdiel medzi tym, ¢o v danom momente pozname a tym, ¢o
potrebujeme

» disproporcia medzi moZnostami a cielom

RieSenie problému
* splnenie ciela - odstranenie disproporcie
o najdenie postupu (algoritmu) - ¢innost tvoriva
o vykonanie postupu - ¢innost rutinna - je nou povereny procesor (nemusi rozmyslat, staci ak
bude dany postup presne realizovat - i uz je to ¢lovek alebo stroj)

Algoritmické myslenie

e schopnost riesi problémy je vyznamnou kompetenciou kazdého ¢loveka
analyzovat problém,

navrhnut algoritmus rieSenia problému,

zapisat algoritmus v zrozumitelnej formalnej podobe,

overit spravnost algoritmu,

zapisat do programovacieho jazyka,

hladat a opravovat chyby.
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Priklad: Mame jednoduchy problém: Chceme pit kakao.

Predtym, ako sa pustime prvykrat do riesenia, mali by sme si naplanovat postup. Neskor takyto
problém rieSime automaticky.

Ako prvé si overime, ¢i mame potrebné suroviny. Pokial ich nemame a nechce sa nam ist na
nakup, postup sa skoncil.

Ak mame suroviny k dispozicii, méZzeme pokracovat:
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do hrnceka nalejeme mlieko

dame ho zohriat

v prazdnej salke zmieSame kakao a cukor

skontrolujeme mlieko

ak nie je dost teplé vratime sa k bodu 4

zalejeme zmes v Salke

nechame trochu vychladnut

. vypijeme.

Ako by vyzeral algoritmus, ak by zobral do Uvahy aj ndhody? (vypnu plyn, niekto zvoni a mlieko
vykypi, , susedov kocur rozbije Salku, ...).

N RWNRE

Riesit pomocou algoritmov problémy redlneho Zivota je dost narocné, pretoze spravny algoritmus
berie do Uvahy vSetky moZnosti, detaily, ndhody, zriedkavé situacie.

O algoritmoch ma zmysel hovorit vtedy, ked' mame k dispozicii uréiti obmedzent mnoZzinu
prikazov, pomocou ktorych dokazeme navrhnut postup pri rieseni.

Priklad:

Americka spolocnost sidliaca v Styridsatposchodovej budove riesila problém. Jej zamestnanci su
nespokojni, ked' ¢akaju na vytah. Zadala rieSenie problému niekolkym firmam, ktorych navrhy na
postavenie dalsSieho vytahu pocitali s nakladmi vo vyske najmenej jedného miliéonu dolarov. Jeden
inZinier vSak napisal, Ze pozna riesenie za 20 000 dolarov a spolo¢nost by tym mohla usetrit

980 000 dolarov.

Uvedte, ako by mohlo vyzerat rieSenie za 20 000 dolarov.

Otazky:

1. Definujte pojem algoritmus.

2. Uvedte priklady algoritmov z beZného Zivota.
3. Definujte pojem problém.

4. Co znamena rie$enie problému?

Domaca uloha:

Ivan Kalas a kol.: Informatika pre stredné sSkoly, SPN 2002, str. 45- 51 prelistovat, prestudovat
Podla navodu si do PC nainstalujte programovacie prostredie Python. Prezriet si a oboznamit sa
s obsahom na linkdch Python na webovych strankach:

w3schools Python
Interaktivny Python
Python bez inStalacie
web.



https://www.w3schools.com/python/default.asp
https://www.umimeprogramovat.cz/programovani-v-pythonu
https://martinspano.com/ide/?fbclid=IwAR0AM7hTbF028JDz1vFHJ4veW2QbtFQs_G30QCaBA66ZX5A22Zw7S1WcKRs
http://python.input.sk/01.html
http://python.input.sk/01.html

