--1/7--

SS

Python- in§taldcia  UPJS Jan Gunis verzia 20190917

Navod na instalaciu jazyka Python

InStalacia interpretera jazyka Python

Najskor inStalujeme interpreter jazyka Python.

Instalacku

si stiahnite zo stranky Skoly

Poznamka:

Konkrétna situacia sa moze od nasledovného popisu instalécie lisit.

InStaldcia prebieha Standardnym sposobom (Obrazok 1). Po spusteni instalatného suboru
mobzZeme pouzit prednastavené hodnoty instalacie. Ak vyberieme mozZnost ,,Add Python 3.x to PATH"
budeme mdct spustit interpreter z prikazového riadka a jednoduchsie instalovat rozsirujuce balicky
pomocou instalatora pip (odporidéame tuto moznost vybrat). Python sa Standardne instaluje do

priecinka pouZzivatela.

Odporucame interpreter instalovat tak, aby v jeho ceste neboli Ziadne biele znaky. Idedlne

priamo do korena disku (napr.: d:\python36\).

python
f

Or

windows

% Python 3.6.1 (32-bit) Setup -

Install Python 3.6.1 (32-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

= Install Now
C:\Users\user\AppData\Local\Programs\Python\Python36-32

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

—> Customize installation
Choose location and features

Install launcher for all users (recommended)
Add Python 3.6 to PATH Cancel
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https://www.python.org/downloads/
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InStaldciou ziskame nie len samotny interpreter jazyka Python, ale aj jednoduché vyvojové
prostredie IDLE (Python’s Integrated Development and Learning Environment).

IDLE obsahuje dve okna.

Shell — interaktivny interpreter (konzola), (Obrazok 2)
Editor — editor pre pisanie skriptov jazyka Python, vysledky behu skriptu su viditelné v okne
Shell. (Obrazok 3)

[ & Python 3.6.1 Shell = | X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.6.1 (v3.6.1:69c0dbS5, Mar 21 2017, 17:54:52) [MSC v.1900 32 bit (Intel)]

on win32
Type "copyright"™, "credits" or "license ()" for more information.

>>> 1 + 5
6
>
== RESTART: C:/Users/user/AppData/Local/Programs/Python/Python36-32/test.py ==
6
>>> |
Ln: 8 Col: 4
Obradzok 2 Konzola jazyka Python (Shell)

| & test.py - C:/Users/user/AppData/Local/Programs/Pyt.. — O X

File Edit Format Run Options Window Help

print (1 + 5)

Ln:2 Col: 0

Obrazok 3 Editor jazyka Python

Pre vytvdranie jednoduchych skriptov, resp. testovanie casti programov ndm staci tato
konfiguracia. Po tejto instalacii moéZzeme vytvarat, upravovat a spustat skripty jazyka Python. Po
spusteni prostredia (Shell alebo Editor) skript otvorime v ponuke File|Open... Skript méZzeme otvorit
pre editaciu aj priamo z prostredia operacného systému. Z kontextovej ponuky pravého tlacidla mysi

vyberieme moznost ,Edit with IDLE“.
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