EG Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou 2. rocnik

D40. Obrazky dotvara pocitac

Na minulej hodine sme kreslili animdcie zmenou tvaru a pozicie objektu. Vytvdrali sme aj
animdciu objektu pohybujuceho sa rovnomernou rychlostou. Dnes budeme pokracovat vo
vytvdrani animdcie tak, Ze ju bude dotvdrat pocitac. Vytvorime aj animdciu volného pddu -
zrychleného pohybu.

Automaticku animaciu méZzeme dotvorit pomocou poditaca vyuZitim nastrojov:
e Miesat (farby, objekty)
e Vytvorit animdciu  (zmenou velkosti, otoéenim, preklopenim viacerych fdz)
e Prevrdtit poradie  (kopirovanie a prevrdtenie poradia)

e Transformovat (zmenou velkosti, otocenim, preklopenim jednej fdazy)
Animacia Pomocnik Animacia Pomocnik Animdcia Pomocnik
§,J Zabery + E %, 3 Zabery 4 ‘ % J Zibery » t
(B0 Fazy » {[ED Fazy P | |CED Fazy 4
Mastavit papier ... Ctrl+E Mastavit’ papier ... Ctrl+E Mastavit’ papier ... Ctrl+E
Miniralizovat Ctrl+M Minimalizovat Ctrl+M Minimalizovat Ctrl+M
Mastavit trvanie fazy ... Ctrl+D Mastavit”trvanie fazy ... Ctrl+D Mastavit trvanie fazy ... Ctrl+D
Mastavit zakladny bod ... Ctrl+H Mastavit’ zakladny bod ...  Ctrl+H Mastavit zékladny bed ...  Ctrl+H
[ Miezat crl+B | Miezat Ctrl+B Miezat Ctrl+B
Vytvorit’ animaciu Alt+G | wytvorit animaciu Alt+G | Vytvorit animaciu Alt+G
Prevratit’ poradie Ctrl+R Prevratit’ poradie Ctrl+R Prevratit poradie Ctrl+R
Transformovat .., Alt+T Transformovat’ ... Alt+T Transformovat ... Al+T
Ulohy:

Pozreli sme si ukazky animacii, ktoré budeme vytvarat. (vid' prezentacia) Vytvorime 5
animacii:
1. Vytvorte animaciu mraku vyuZitim mieSania farieb. (farebna gulicka, mrak, kvet,
meno, ...)

2. Vytvorte tri animacie hviezdicky pomocou nastroja Vytvorit animaciu. Prva bude
zmenou velkosti, druha zmenou otocenia a tretia preklopenim.
3. Vytvorte animaciu padajucej kvapky.

Postup:

1. Animacia mraku
e Nastavte velkost papiera, napr. na 128 x 128 - Tvar .

e Nakreslite mrak: do prvej fazy tmavomodry, druhu fazu vytvorte kopirovanim
a mrak prefarbite na svetlomodry. VyuZite nastroje elipsa, kopirovanie a vyplnenie
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e Oznacte obe fazy (suvisly vyber Shift) a zvolte premieSanie faz cez Animdacia —
Miesat. Pribudne jedna faza (jej farba vznikla zmie$anim farieb).
e Oznacte vsetky fazy a zvolte premiesanie faz cez Animdacia. Tento postup opakujte

o O O
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viackrat.
e Spustite si ukazku.
e Spomalte rychlost prehravania.
e Animaciu ulozte vo formate gif.

2. Tri animacie hviezdicky
e Nastavte velkost papiera, napr. na 128 x 128 - Tvar . e
e Nakreslite hviezdicku. VyuZite nastroje mnohouholnik, kreslenie od

ruky, lupa. Hviezdicku uloZte ako hviezda.lgf
e Oznadte ju v okne Obsah a zvolte Animacia — Vytvorit animdciu.

Vytvorenie animacie

Pocet: [ Wyhladzowvanie
Zmeni’: Otadit: Preklopi:

Sitka  |100% - Uhal 007 [ Vodaorovhe

Wigka |100% - [ Zvizle

v Fropaoréne

e Vyberte pocet faz 4, a zmeirite Sirku na 50 %, proporcionalne sa zmeni aj vyska na
50 %.

e Pridaju sa styri fazy pricom
v poslednej je velkost ‘e .o e
hviezdicky zmensena na

polovicu.

100 100 1a0 1an 100

e Spustite si ukazku. Spomalte rychlost prehravania.
e Animdciu uloZte vo formate gif (hviezdal.gif)

e Otvorte subor hviezda.lgf
e Oznacte ju v okne Obsah a zvolte Animacia — Vytvorit animdciu.
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e Vyberte pocet faz 6, a nastavte otocenie o uhol 360° (ak zmenite Sirku na 50 %,
proporcionalne, hviezdicka sa nie len otoci, ale aj zmensi)
e Prida sa Sest faz pricom sa hviezdi¢ka otoé&i
~ l,:- (o ~ 2 ) o
. 100 100 100 100 100 100 100
e Spustite si ukazku. Spomalte rychlost prehravania.
e Animaciu uloZte vo formate gif (hviezda2.gif)
e Otvorte subor hviezda.lgf
e Oznadte ju v okne Obsah a zvolte Animacia — Vytvorit animdciu.
e Vyberte poéet faz 6 a nastavte preklopit vodorovne
L b 1k 11 i L
S S v W ot S
. 100 100 100 100 100 100 100
e Spustite si ukazku. Spomalte rychlost prehravania.
e Animdciu ulozZte vo formate gif (hviezda3.gif)
Pozn. Kombinaciou zmeny velkosti, otoéenia a preklopenia mdZete vytvarat zaujimavé
efekty. Ak nechcete aby sa animacia opakovala pouZite nastavenie: Animacia —
Zabery — odskrtnut volbu Opakovat animaciu.
3. Animacia padajucej kvapky
e Nastavte velkost papiera, napr. na 60 x 120
e Nakreslite kvapku a mlacku
e Kvapku v kazdej nasledujucej faze posuiite nizsie a trosku ju upravte (padajtica
kvapka meni svoj tvar: z kvapky sa meni na kruh a potom na elipsu).
[
®
o e o e --
o 325 325 325 325 325
e Spustite si ukazku. Spomalte rychlost prehravania.
e Animaciu uloZte vo formate gif. 10 pixlov
20 pixlov
Keby sme kvapku postivali smerom dole o konstantny pocet 0 pixlov

pixlov, jej pad by vyzeral umelo, neprirodzene. Je to preto,
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lebo pri volnom pade sa objekt pohybuje zrychlene. Takyto dojem dosiahneme, ak
kvapku v kaZdej nasledujucej faze posunieme o viac pixlov, ako v predchadzajlicej faze.
Rovnaky efekt by sme do uréitej miery dosiahli aj zmenou dizky trvania fazy, ale takéto
rieSenie teraz nebudeme akceptovat — vietkym fazam ponechame rovnaku dizku
trvania.

Domaca uloha:

1. Vytvorte animaciu skakajucej lopty (loptu mézete
nakreslit ako kruh). Po odrazeni lopta stupa

spomalenym pohybom nahor a opit zaéne padat. m

2. Vytvorte lubovolna automatickda animaciu.
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