EG Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami 2. ro¢nik

D43. Uprava digitdlnej fotografie

Kompozicia. Zlaty rez. XnView.

Zlaty rez, kompozicia.

Spracovanie digitalnych fotografii v programe XnView

Prehliada¢ obrazkov XnView je vysoko vykonny free program ureny na prezeranie, konverziu
a pracu s obrazkami.

1. Zmeny velkosti, orezdvanie, otdcanie, preklopenie a iné zakladné transformacie obrazku.
Jas, kontrast, sytost a farebnost.

Korekcia ¢ervenych oci.

Histogram (obrazok/regulacia/urovne) graf, ktory zobrazuje rozloZenie jasu na fotografii.
Pridavanie textu do obrdazku.

Aplikacia niekolkych filtrov na obrazok.

Davkova konverzia.

Snimanie obrazovky

Vytvorit prezentaciu, HTML prezentaciu
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Pri zmenach velkosti fotografie dochddza ku stratam kvality obrdzka. Spdsobené je to tym,
Ze sa jednotlivé body bud’ zvacsuju a tym sa stava obrazok kostrbaty alebo sa naopak zmensuju
a mnohé spolu splynu do jedného spolo¢ného bodu. Samozrejme plati, Ze ¢im viac obrazok
zvacsime/zmensime, tym vacsi to bude mat dopad na kvalitu. Zmena velkosti fotografie sa pouziva
hlavne pre potreby umiestnenia na internet, kde je zbyto¢né prenasat prilis velké fotografie.

Orezanie obrazka je vhodné najma ked' sa chceme zbavit okraja fotografie, na ktorom sa
nachadza objekt, ktory posobi na dany celok prilis rusivo. Na vykonanie tejto funkcie programu
slazZi Speciadlny nastroj, pomocou ktorého vyznacdime ¢ast obrazka, ktord chceme ponechat
a zvysok, teda Cast ktora nezasahuje do nasho vyberu sa vymaze. Orezanie nespdsobuje znizenie
kvality snimku.

Jas urcuje svetlost obrazku. Ak s fiou nie sme spokojni, méZzeme obraz stmavit (uberiem jas)
alebo naopak zosvetlit(pridame jas).

Kontrast farieb upravujeme, ak sa ndm zdaju rozdiely medzi farbami nevyrazné(zvysime
kontrast) alebo naopak az prili$ vyrazné (znizime kontrast).

Sytost farieb urcuje ako uz nazvu vyplyva, aké syte maju byt farby pouzité v obrazku.

Farebnost nam otvara moznosti zintenzivnit niektoru farbu, ktora potom ovplyvni kazdy
farebny bod fotografie.
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Filtre umoZnuju na obrazok aplikovat mnoZstvo roznych efektov. Kazdy filter ma vlastny

algoritmus, ktorym upravuje obrazok alebo jeho vybranu cast. Medzi zakladné skupiny filtrov
patria: Rozmazat, zostrit, zvyraznit prechody, Sum, efekty. Filtre efekty deformuji obrazok. Mdzu
ho rozkrajat, rozvirit, rozvinit, ...)

Ulohy:

1. Stiahnite si priecinok Fotografie (origindly) a vytvorte si prieCinok Fotografie_upravene (tu
budete ukladat upravené fotografie).

2. Zmente velkost fotografie Terezka.jpg na polovicu a uloZte ju do prieinku
Fotografie_upravene pod ndzvom Terezkal.jpg.

3. Otocte fotografiu Ladovy_most, spradvnym smerom a uloZte ju do Fotografie_upravene.

4. Urobte vyrez motorkara z rovhomennej fotografie a ulozte ho do Fotografie_upravene pod
nazvom Motorkar_vyrez.jpg.

5. Upravte ¢ervené oci na fotografii Oc¢i a OCi_2 v programe a ulozte do Fotografie_upravene.

6. Na fotografiu foto,jpg pridajte vystizny text.

7. Preskimajte moznosti pouzitia roznych efektov na ktorejkolvek z fotografii v zdrojovom
priecinku. Svoju pracu si uloZte do Fotografie _upravene.

8. Pomocou davkovej konverzie (nastroje/davkova konverzia) zmerite velkost fotografii foto1 az
foto5 proporcionalne na Sirku 600 a ulozte do priecinku foto_male.

9. Zfotografii fotol az foto5 vytvorte prezentdciu a prechodom prelinanie po 1 sekunde. Ulozte si

ju do Fotografie_upravene pod ndzvom fotografie.

10. Pozrite si histogram (Obrazok/Regulécia/Urovne) terezka.jpg.
11. Urobte snimku obrazovky stla¢enim PrintScr) a zo schranky vlozte screenshot do XNVIEW

(Upravy/Vlozit zo schranky — Ctrl+Shift+V).

Otazky:

1. Coje to zlaty rez a ako sa da vyufzit pri fotografovani?

2. Vymenujte aspon tri prehliadaée obrazkov.

3. Aké zakladné Cinnosti (uvedte aspon 10) s fotografiou mézeme robit v prehliadaci obrazkov
(napr. XnView)?

4. Popiste aspon tri efekty, ktoré mézeme uplatnit na fotografii.

5. Ako sa vytvdra panorama?

Domace ulohy:

1.

Vytvorte vlastnu kolekciu minimalne dvoch fotografii na tému Pévab malickosti. Budu
urobené v scénickom rezime MAKRO. V priecinku Priezvisko_makro budu spravne upravené
vase vlastné fotografie (1024x768) vo formate jpg, kazda s vystiznym nazvom.

Do priecinku Priezvisko_makro vlozte textovy dokument, v ktorom budu informacie

o fotografiach.

Vytvorte minimalne jednu fotografiu na lubovolnd tému Farebna priroda v rezime panorama.
V prie€inku Priezvisko_panorama budu spravne upravené vase vlastné fotografie vo formate
ipg, kazda s vystiznym nazvom. Do priecinku Priezvisko_panorama vlozte textovy dokument,
v ktorom budu informéacie o fotografiach.
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3. Dobrovolnd uloha: Vytvorte vlastnu kolekciu minimalne Styroch fotografii na vlastni tému
podobne ako v projekte Jarné impresie. Zvolte si tému a struéne popiste, ¢o je jej cielom.
Kazdej fotografii dajte vystizny nazov.

Informacie o fotografiach

Nazov suboru: ked stromy placu.jpg (vystiZzny nazov)
Autor fotografie: Janko Kompik

Datum zhotovenia: 1. 11. 2018

Fotoaparat: SONY

Model: DCR-SR58E

PouZil sa blesk: Nie

Scénicky rezim: portrét

Rozlisenie, velkost: 1024x768 pixelov, 168 kB
Miesto: Kvetnica

Zemepisna Sirka: 49°4’25.24“ N

Zemepisna dizka: 20°14’38.93“E (nie je k dispozicii)

Zeldm vam pri préaci vela tvorivosti, humoru, nezabudnite na vhodné ndzvy, na zlaty rez
a kompoziciu ©.

Odkazy:
http://www.digi-foto.sk/ako-fotografovat/kompozicia/zlaty-rez/
http://rkm.czechian.net/programy/index.html
http://rkm.czechian.net/xnview/xnview.html
http://www.fod.sk/o-projekte/

https://www.fotoo.sk/
http://www.eduit.cz/zaklady-grafiky/upravy.htm
http://www.eduit.cz/zaklady-grafiky/ziskavani.htm
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