EG Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou 2. ro¢nik

D50. Vektorova grafika 5. Text. (uéebnica nova str. 36-39)
Vytvorenie a uprava textovych objektov. Kerning. Filtre.

Text vyuzijeme pri tvorbe nadpisov, plagatov, pri logach a pod. Inkscape uklada text ako UTF-8
(unicode tabul’ka), takZze mozeme text pisat’ vo vSetkych moznych jazykoch.
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prazdniny
Uloha 1. Napiste text prazdniny, zduplikujte ho 4-krét a na
jednotlivych kopiach vyskusajte: zvisly text a rozostupy medzi pré d Ni ny
pismenami, vodorovny text a zvislé posunutie, vodorovny text £
a rozostupy medzi pismenami a otocenie kazdého pismenka. , )
Vyuzite aj linedrny a radialny prechod. Stbor ulozte pod nazvom D I'a Z ani
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priezvisko textl.svg.

Uloha 2. Napiste nejaké zaujimavé slovo velkostou 144, o

z rodiny pismen vyberte plos$nejSie pismo (napr. Showcard " DlITBA
Gothic, Bauhaus 93, Gill Sans Ultra Bold, Snap ITC, ...). Slovo

vyberte, a cez ponuku Cesta/Objekt na cestu zmenite tvary D '

pisma na krivky, s ktorymi budete d’alej pracovat’. Na cely o

objekt aplikujte nastroj ZrusSenie zoskupenia vyberu - tym sa

kazdé pismenko stane samostatnym objektom. Kliknite na néastroj Upravit’ uzly cesty a mozete
jednotlivé pismenka upravovat’.

Ked’ su upravy hotové, pismenka mozete
vyfarbit’ a opét’ zoskupit’. Subor ulozte pod
nazvom priezvisko text2.svg.

CGPUO Poprad

Uloha 3. Napiste svoje meno a priezvisko, 10-krat ho zduplikujte gg Etljg PP gg ;23
a na jednotlivych képidch vyskusajte: rozostupy medzi pismenami, COPUD Posrad
horizontalny kerning, otocenie niektorych pismen, zmenu rodiny CG PO Aoprag
pismen, farby vyplne aj t'ahu, hrubky tahu, filtre. Stibor ulozte pod @@p@@ P d]
nazvom priezvisko text3.svg opra

Pozndmka: Preskumajte filtre. Filtre spomal’uju nacitavanie obrazku, cGPUo Poprad
preto sa snazte pouzit’ stale len jeden filter na jeden objekt. @@{]"M({Q {]P@p wad
CCPOE Poprud
CGPUO Poprada
CGPUO POPRAD

Uloha 4. Z rodiny pismen vyberte plodnej§ie pismo (napr. Showcard Gothic). Napiste nejaké
zaujimavé slovo. Zvicsite ho na cely papier. Jednym t'ahom nakreslite krivku. Nadpis aj krivku
vyberte (Shift) a v menu zvol'te Cesta/Rozdelenie. Jednotlivé Casti poposuvajte.

Pod text vlozte Subor/Importovat’ l'ubovolny obrazok (fotografiu). Subor ulozte pod nazvom
priezvisko text4.svg.
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