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D56. Tvorba videa v programe OpenShot Video Editor

Prostredie OpenShot. Vlozenie objektov. Nastavenie videa. Ulozenie videa.

OpensShot je intuitivny a vykonny softvér na upravu videa, zamerany na vytvaranie
videi so zlozitymi vizualnymi a zvukovymi efektmi a editaciu video suborov popularnych
formatov. V neposlednom rade pomaha pouzivatel'om pri zdiel'ani svojich videi na socidlnych
siet'ach a miestach na zdiel'anie videa, ako si Facebook, Instagram, Twitter, Youtube a
Vimeo. Podporuje prakticky popularne kodeky a video formaty, ako s AVI, MP4, FLV,
MOV a dalsie.

Podporuje vel’ké mnozstvo obrazovych efektov, korekcie farieb, transformacie
objektov a aplikdcie video filtrov na video subory a obrazky. Vlastné efekty mozete vytvorit’
kombinaciou dostupnych efektov a filtrov.

Editor umoznuje pouzit’ zvukové efekty a filtre na zvukové stopy vo video a audio
suboroch.

OpenShot Video Editor je program, ktory je dostupny zdarma a dokonca je z vel'kej
miery lokalizovany do slovenciny. Po jeho spusteni si za¢inajlici uzivatel’ cez
ponuku Help moéze spustit’ Tutorial, ktory mu vysvetli najzakladanejsie nastroje: Stibory
projektov, Casova os, Ukazka videa, Export videa.  gamemmerammms
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Uloha 1:
1. Prezrite si videotutoridly OpenShot 1. —7. na Vjukové materidly - Openshot .
youtube a vyskusajte si pracu v prostredi programul. Lﬁk; - -
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Openshot 1 - Uvod
LastuvkovaTV

Uloha 2:

Vytvorte vlastné video, v ktorom vyuzijete vsetko, o ste
sa naucili vo videotutorialoch:

1. Priprava:

e Vytvorte si prieCinok, do ktorého ulozite vSetky
pouzité subory — obrazky, zvuky, videa, aj
samotny projekt (.0sp) a hotové videosubory
(.avi, .mp4,...)

Openshot 2 - Média, asovd osa, ofez
Lastuvkova TV

Openshot 3 - Prace s klipy
j LastuvkovaTV

Openshot 4 - Pfechody
LastuvkovaTV

Openshot 5 - Titulky
LastuvkovaTV

Openshot 6 - Prace s hudbou
LastuvkovaTV

Openshot 7 - Export videa



https://www.youtube.com/watch?v=iO7vs-S_Lt0&list=PLdMSF75vEu4SMg8OC7PxNWSLSXP9rMgP6&index=1
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2. OpenShot
e otvorte si Openshot video editor File/Novy projekt

b Vyberte prOfiI File Edit Nazov View Help
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Subory projektu 0 = Video ukdzka

Zobrazitvietko Video Zvuk [ Choose Profile

Profil:  HD 720p 30 fps (1280x720)

Velkost: 1280x720
FPS: 30.00
Other: DAR: 16/9, SAR: 1/1, Interlaced: False
Zabvorit

pridajte objekty (obrazky, zvuky, videa z prieCinku)

vlozte aj prechody, efekty

projekt priebezne ukladajte!

pridajte texty — uvodny, texty na obrazky, zavereéné titulky

upravte polohy objektov na ¢asovej osi tak, aby vietko bolo tam, kde patri, skrat'te dizku
zvukovej nahrdvky; mozete upravit’ aj vel'kost’ objektov

skusajte, objavujte, podel'te sa so svojimi objavmi ©

e ulozte projekt (.osp)

e exportujte projekt do formatu .mp4.

Poznamka: Podobne ako v Audacity aj tu ukladate projekt, ktory podla potreby editujete. Ak ste
s nim spokojni, exportujete video. Ak video potrebujete opravit’, otvorite si projekt, urobite zmeny y
opat’ exportujete.

Video uloZte pod nazvom priezvisko_pokus.mp4 a poslite emailom.



