6 TVORBA A EDITACIA AUDIO ZAZNAMU

6.1 Charakteristika vybraného softvéru a jeho inStalacia

Audacity 2

Softvér Audacity vo verzii 2 je volne
dostupnym Open Source projektom a je
dostupny pre operacné systémy Windows, Linux
a Mac OS X. Je kompletne freeware a poskytuje
moznosti a funkcie, ktoré vyuzivaju podstatne
zlozitejsie a profesionalnejsie softvéry. Primarne

i) Audacity

je uréeny na pracu s jednou stereo alebo mono stopou, no jeho novSie verzie umoziuju aj pracu

s multitrack projektom. Pre pracu ucitel'a hudobnej vychovy vsak nie su potrebné pokrocilé a zlozité

funkcie postprocesingu, ¢i tvorba dokonalého mixu. Naj¢astejSie ulohy, s ktorymi sa ucitel’ hudobne;j

vychovy stretdva vo svojej praxi v kontexte editacie audio materialu su:

e konvertovanie gramofonovej platne (LP),magnetofonovej kazety (MC) do formatu wav,

e vystrihnutie Casti skladby z celku (napr. vybraného tseku pre vyuzitie v hudobnych aktivitach),

e zlepenie* viacero skladieb za sebou,

e odSumenie alebo odstranenie chyb z nahravky,

e nahratie inStrumentalneho alebo spevackeho vykonu.

Stiahnutie a in§talacia

Aby sme s programom mohli pracovat’, je nevyhnutné ho stiahnut’ z webovej stranky do pocitaca
a nainstalovat’. Do panelu vyhl'adavaca zadame adresu: http://www.audacityteam.org, alebo zosnimame

QR kod pomocou citacky v tablete, smartfone.
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Audacity 2.1.2 Released

Jan 20th, 2016: Audacity 2.1.2 ReleasedAudacity 2.1.2 replaces all
previous versions.

We've made several improvements to the spectrogram view of
tracks which are particularly valuable for vocal work. Thanks to Paul
Licameli.

+ New option ‘Spectral Reassignment. This algorithm deduces a
‘finer’ spectrogram for vocal work.
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http://www.audacityteam.org/

Na hlavnej stranke klikneme na hypertextovy odkaz s nadpisom ,,Download Audacity 2.1.2°
(stiahnut’), vyberieme si operacny systém ktory pouZivame a program uloZime do pocitaca. Po jeho
stiahnuti spustime instalaciu zo suboru, ktory sme stiahli. InStalator nas vyzve vybrat’ si jazyk. V sulade
s myslienkou osvojenia si anglickej terminoldgie v praci s hudobnymi softvérmi ponechdme nastavenu
anglicku jazykovu lokalizaciu, rovnako aj pri d’alSich softvéroch.

Klikneme na ,,OK* a spusti sa samotna inStalacia.

Select Setup Language J

Select the | to during th , . v ;.
mstalatons Okno vyberu jazyka inStaldcie

Klikneme na tla¢idlo ,,Next™ (d’alej)

FQ Setup - Audacity lil_lﬂ—hr Krok 1

Welcome to the Audacity Setup Rovnako aj pri licencnych podmienkach pouzivania
IZar

r
softvéru.
This will install Audacity 2. 1.0 on your computer,

Tt is recommended that you dose &ll other applications before

- continuing.
Il acl Click Next to continue, or Cancel to exit Setup,

) Setup - Audacity - Krok 2
I“f;;:ls:tri::d the following important information before continuing. m Klikneme na tlaéidlo ”NeXt“ (d’alej)

When you are ready to continue with Setup, dick Next.

Audacity® is free, open source software for recording and editing -
sounds. It is available for Mac 05 X, Microsoft Windows, GNU/Linux,

and other operating systems. Learn more about Audacity... Also check

our Wiki and Forum for more information.

License: Audacity is free software. You may use it for any persenal,
commercial or educational purpose, including installing it on as many
different computers as you wish. Audacity is licensed under the terms
of version 2 of the GNU General Public License (GPL as published by the
Free Software Foundation. The full text of the license is also available
when running Audacity, via the Help menu > About Audacity... command
> GPL License tab i

mn

< Back ][ [ext = ][ Cancel ]

) Setup - Audacity l = ﬂh‘ KrOk 3
Select Destination Location @ Vyberieme si umiestnenie, kam sa ma program

Where should Audacity be installed?

Audacity nainstalovat’. Vo vicsine pripadov

| Setup will install Audacity into the following folder.

odporucame ponechat’ predvolené nastavenie.

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dlick Browse.,

Browse...

At least 43,9 MB of free disk space iz required.

< Badk ][ Mext = ][ Cancel ]
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€ Setup - Audacity - - =Ll \ Krok 4
Select Additional Tasks Ay S L] : 13
O ek ibe prfomec: M) MozZeme zaskrtnut’ ponuku ,,Create a desktop icon
(Vytvorit’ odkaz na pracovnej ploche).

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing Audacity,
then dick Next.

Additional icon:

[] Reset Preferences

[ < Back ][ Mext = l [ Cancel ]
'Q Setup - Audacity _— - = [ — | KrOk 5
Ready to Install _ _ I Posledné informacie o tidajoch instalacie. Klikneme
Setup is now ready to begin installing Audadity on your computer,

na tlacidlo ,,Install* (inStalovat’).

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Destination location: -
e:\Program Files (x86) \Audacdity

Additional tasks:
Additional icons:
Create a desktop icon

<Back |[  Instal |[ Cancel ]

€5 Setup - Audacity El_léf Krok 6

Installi v , . . I ,
" P\easl;zgu\-aitu\-hile Setup installs Audacity on your computer. m InStalacia prebehne v prlebehu zopar sekund.

Extracting files...
e:\...\udacityhelp\manualimimages'5\5 1\preferences_effects_basic?.png

|
. | |
I
5 Setup - Audacity = >\ Krok 7
Inf:\;:ls:t::d the following important information before continuing. @ InfOMéCie o SOftVéri a je ho tECh n i C kej pOd po re "

When you are ready to continue with Setup, dick Next.

Audacity(R): A Free, Cross-Platform Digital Audio Editor M
WWW: http: /faudacity. sourceforge. net/ B

'We welcome feedbadk on Audadity, suggestions for new or improved features,
bug reports and patches at:
feedback @audacdityteam.org .

Personal support with Audadity is not provided by e-mail, but on our Forum:
http: ffaudadtyteam. ora/forum .

Audadity is copyright {c) 1999-2015 by Audacity Team. This copyright natice
applies to all documents in the Audacity source code archive, except as
otherwise noted (mostly in the lib-src subdirectories).

45



£ Setup - Audacity =L . KrOk 8

Completing the Audacity Setup InStalacia je dokoncena. Ak zaskrtneme ponuku
Wizard . . i
I | '" | o ,Launch Audacity* (spustit’ Audacity), program sa
| Setup has finished installing Audacity on your computer, The , . ’ .. L. ..
application may be launched by selecting the installed icons. OtVOfl pO kllkl’lutl na ﬂaCldIO ,,Fll’llSh“ (dOkOl’lClt’).

Audacity -

Prvé spustenie

Pri prvom spusteni Vas program vyzve na registraciu vybranych zasuvnych modulov potrebnych pre
pracu s programom.

Odporucame ponechat’ vSetky zaskrtnuté a klikneme na tlacidlo ,,OK*.

r ~
Register Effects @
Select Plug-ins to Install or press ENTER to Install Al
Plug-in Name Path
Autopan C:\Program Files (x88)\Steinberg\VSTPlugins\Autopan.dll
Choirus2 C:'Program Files (x86)\Steinberg\vsTPlugins\Chairus2.dll
Externalizer C:'Program Files (x86)\Steinberg\WsTFlugins\Externalizer. dll
Leveler C:'Program Files (x86)\Steinberg\WSTPluginsiLeveler.dil
StereoEcho C:'\Program Files (x88)\5teinberg\VSTPRlugins\StereoEcho.dl
StereoExpander C:'¥Program Files (x86)\Steinberg\WSTPlugins\StereoExpander.dll
ToolsOne C:'Program Files (x86)\Steinberg\VsTFlugins {ToolsCne. dll
hard_limiter_1413 e:\Program Files (x86)\Audadity\plug-ns‘hard_limiter_1413.dl
scd_1832 e:\Program Files (x38)\Audacity'\plug-insisc4_1382.dll
[ Select all ] [ Clear all ] [ OK ] [ Cancel
h
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6.2 Popis prostredia a zakladnych funkcii

Prostredie programu

Prostredie programu ma intuitivne a logické usporiadanie. Kazda funkcia ma svoje miesto a Svoj
urcity vizual. Podobné rozvrhnutie pouzivaj aj d’alSie hudobné programy, a preto pochopenie funkcii
V tomto elementarnom prostredi umoziuje porozumiet’ aj zlozitejSim softvérom.

Panel Menu

Transport panel

Panel Grovne zvuku

@ vali 180 \
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Project Rate (Hz): Selection Start: © End ) Length Audio Position:
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Click and drag to select audio /
/

Panel lokacie v skladbe

Panel Menu — panel zobrazuje v horizontalnom smere menu funkcii pre pracu,

Transport panel — panel znamy z kazetovych prehravacov so zakladnymi funkciami prehravania

a nahravania,

Panel urovne zvuku — na zaklade amplitidy signalu informuje o Grovni signalu, pripadne o jeho
prebudent,

Panel lokdcie v skladbe — v tomto panely sa zobrazuju a zadavaju presné casové data pre operovanie

v danej skladbe,

Prostredie zobrazenia skladby — V tomto priestore sa audio subor zobrazi vo vizualnej podobe kriviek,
Casovd os — horizontalna os zobrazujuca plynutie ¢asu (zI'ava doprava).

Funkcie menu

V tejto Casti popiSeme funkcie, ktoré ponuka programu Audacity. Nebudeme sa venovat’ vSetkym,
ale len tym, ktoré vyuzijeme pri svojej praci.
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File (Subor)

New Ctrl+N New — otvorenie nového stuboru,
:::r:t' o crl0 | Open —otvorenie uZ existujiiceho suboru,
o oy | RECENt files — stbory, ktorymi sme pracovali naposledy,
S s s | Close — zatvorenie momentalne otvoreného stboru,
Save Project As.. . Save project — ulozenie suboru,
ihEDm:ddcpy i Save project as — ulozenie képie siboru,
Edit Metadata.. Export — export celého projektu do formatu audio stiboru,
Import » | Export selection — export vybranej oznacenej Casti do formatu
Export.. Chrl+Shift+E audio suboru,
S Exit — zatvorenie programu Audacity.
Export Labels...
Export Multiple... Chrl+Shift+L
Export MIDL..
Apply Chain...
Edit Chains...
Page Setup...
Print...
Exit Ctrl+Q
Edit (Upravit)
Undo Import Ctrl+Z Undo — krok vzad,
Redo Ctrl+Y Redo — krok vpred,
Remove Audio or Labels » | Copy — kopirovat,,
Clip Boundaries v | Paste — vlozit,
Copy ChrleC Duplicate — presna kopia stopy,
Paste Ctrl+V Find Zero Crossing — najde bod, v ktorom krivka pretina bod 0,
Paste Text to New Label Ctrl+ Alt+V Preferences — spusti nastavenia programu Audacity.
Duplicate Ctrl+D
Labeled Audio s
Select 2
Find Zero Crossings z
Move Cursor »

Regicn Save

Regicn Restore
Play Regicn 3

Preferences... Ctrl+P
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View (Zobrazit’)

Zoom In
Zoom Mormal
Zoom Out

Zoom to Selection

Fit in Window
Fit Vertically

Go to Selection Start
Go to Selection End

Collapse All Tracks
Expand All Tracks

Show Clipping

History...
Karaoke...

Mixer Board...

Toolbars

Transport (Ovlddanie)

Play

Loop Play
Pause

Stop

Skip to Start
Skip to End

Record
Timer Record...

Append Record

Cverdub (on/off)

Cirl+1 Zoom in — priblizenie,

Ctrl+2 Zoom normal — doporuéené zobrazenie,

Ctrl+3 Zoom out — oddialenie,

CtrE | Zoom to selection — pribliZzenie oznadene;j Gasti,

Ctrl+F Fit it window — prispdsobenie zobrazenia celej skladby oknu,
Ctrl+Shift+F Fit vertically — prisposobenie vyske okna.

Ctrl+[

Ctrl+]

Ctrl+Shift+C
Ctrl+Shift+X

Space Play — spustenie prehravania,
Shift+Space Loop play — spustenie prehravania oznacene;j Casti,

P . ..
Pause — zapauzovanie prehravania,
Space . , .
H Stop — zastavenie prehravania,
ome

End Skip to start — presko¢it’ na zaciatok,
n | Skip to end — preskodit’ na koniec,
Shift+T Record — spustenie nahravania,
shift=R | Timer Record — ¢asova¢ nahravania.

Software Playthrough (on/off)
Sound Activated Recording (on/off)

Sound Activation Level...

Rescan Audio Devices

Tracks (Stopy)

Add New

Stereo Track to Mona
Mix and Render

Resample...
Remove Tracks

Mute All Tracks
Unmute All Tracks

Align Tracks

Mowve Selection when Aligning
Sync-Lock Tracks

Add Label At Selection
Add Label At Playback Position
Edit Labels...

Sort Tracks

»  Add new — audio track — pridat mono stopu,
Add new — stereo track — pridat’ stereo stopu,
Remove tracks — odstranit’ stopy,

Mute all tracks — zamutovat’ vSetky stopy,

Unmute all tracks — odmutovat’ vsetky stopy.
Ctrl+U

Ctrl+Shift+U

Ctrl+B
Ctrl+M

49



Effect (Efekt)

Repeat Last Effect

Amplify...

Auto Duck...

Bass and Treble...
Change Pitch...
Change Speed...
Change Tempao...
Click Rermoval...
Compressor...
Echo..
Equalization...
FadelIn

Fade Out

Invert

Leveler...

Moise Removal...
Mormalize...
Myquist Prompt...
Paulstretch...
Phaser...

Repair

Repeat...
Reverb...

Reverse

Sliding Time Scale/Pitch Shift...
Truncate Silence...

Wahwabh...

Adjustable Fade...
Clip Fix...

Cross FadeIn
Cross Fade Out
Delay...

Hard Limiter...
High Pass Filter...
Low Pass Filter...
Motch Filter...
5C4...

Studic Fade Out

Ctrl+R

Change pitch — zmena vysky tonu,
Change speed — zmena rychlosti,
Change tempo — zmena tempa,
Equalization — ekvalizér,

Fade in — postupné zosiliovanie,
Fade out — postupné zoslabovania,

Noise removal

Normalize — zosilnenie hlasitosti podl'a najvyssej Spicky

signalu,
Reverb — reverb,

- vymazanie Sumu,

Vocal remover — vymazanie hlasu.
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Panely

Pauza
Spustit’ Vyber
Stop Obalka
Vzad Kreslit’
Vpred Lupa Uroven prehravama
hravat Posun Urovefi nahravania
m|

R|
v‘ 3524120?, 6 24 2 0

G);@;app >3

|w doyWasap -] 49 \SD akers (R¥§nghD efinit v\) Speakers \4;\ ‘szthD fnit vN,(StE edlnputC - |
Hlasitost’ prehravania Vystrihnut Vloznt’Vzad .
. i ’ Funkcie lu
Hlasitost’ nahrivania  Kopirovat Vpred pY

Rychlost’ prehravania

Ovlddacit panel programu Audacity

Na paneli sa nachadzaju tlacidla, ktoré umoziuji ovladanie programu. Niektoré z nich sa
nachddzaju aj v rolovacom menu, no ich umiestnenie na panel urychl'uje ich pouzivanie.
Pauza — Pauza,

Spustit — Play,

Stop — Stop,

Vzad — pretacanie vzad,

Vpred — pretacanie vpred,

Nahravat — record,

Viozit — vlozi vystrihnutu Cast’,

Kopirovat' — kopirovat’ vybranu Cast’.

Vystrihnut — vystrihnut’ vybranu cast,

Vyber — kurzor ziska funkciu vyber v skladbe, oznacovanie Casti,
Obalka — umoziuje manipulovat’ s hlasitost'ou v nahravke,
Kreslit —umoznuje kreslit’ priebeh samplov,

Lupa — priblizenie a oddialenie,

Posun — prestvanie Casti v ¢asovej osy,

Uroveri prehrdvania — Grovei hlasitosti prehravaného zvuku,
Urovern nahrdvania — uroven hlasitosti nahravaného zvuku,
Funkcie lupy — priblizenie a oddialenie,

Rychlost prehravania — zrychlenie, spomalenie prehravania,
Vzad — krok vzad,

Vpred — krok vpred,

Hlasitost nahravania — nastavenie Urovne nahravaného zvuku,
Hlasitost prehravania — nastavenie urovne prehravaného zvuku.

6.3 Nahravanie

Nahravanie zvuku do poc¢ita¢a pomocou mikrofonu alebo linkového vstupu umoznuje zaznamenat’
aktudlny spevacky alebo inStrumentalny vykon, pripadne aj hovorené slovo. Elementarnym pravidlom
digitdlneho zdznamu je, Ze nesmie presiahnut’ najvyssiu hodnotu signalu, a to bod 0, pretoze dojde ku
skresleniu a znehodnoteniu zvuku.
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Krok 4

Nahravanie spustime
tlacidlom nahrdvanie na
paneli.

Krok 5

Ak potrebujeme pridat’
dal$iu stopu, vlozime ju
kliknutim na ponuku
Tracks a nasledne Add new
—audio track, pripadne
stereo track.

Krok 6

Pomery hlasitosti medzi
jednotlivymi stopami
editujeme v okne
mixazneho pultu, ktoré
spustime kliknutim na
funkciu View a nasledne
Mixer board.
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| Valck 180 | Audio Track

Otvori sa ndm panel virtudlneho mixazneho pultu s takym poctom stop, kol’ko
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Close CtilsW  F Naposledy | Systérmovy priecinok q Systémovy priecinok
" l .
Save Project cules  F a1 ]
Save Project As... Admin I Potitad
Save Compressed Copy of Project.. !I Systémovy priecinok : Systémovy priedinok
Check Dependencies... Pracoens ~
Siet’ Ziadosti
S plocha F Systémowvy priedinok EF Prieinok stiborov
Import » ug
Export... Ctrl+Shift+E a =g
Export Selection.. nEnice
i
| Export Labels...
r I
Export Multiple... Ctrl+ Shift+L h&u
Export MIDL.. o
’ Potitaé Nazov sibomnu: Mova skladba - | Ulodit" I
Apply Chain...
Edit Chains... Uit vo forméte: WAV (Microsoft) signed 16 bit PCM -] [ Znadit ]
Print... | i
Exit Cul+Q
T

Projekt ulozime(Save Project)alebo vyexportujeme. Pre export celého projektu vyberieme v ponuke File
moznost” Export. Vyberieme si format WAV (Microsoft) signed 16 bit PCM, ktory nie je potrebné d’alej
nastavovat’. Miesto uloZenia siboru nastavime v rovnakom okne a kliknme na moznost’ UloZit.

6.4 Editacia

Editacia nahraného alebo importovaného zdznamu prebieha na podobnych principoch, aké boli
nastolené eSte pocas nahrdvania na magnetoféonovy pas a editacie v realnom case.

@ Vaicik1s - - '._ _ _ — - —~ elom S funkciami Paste (VZOZVlt),
:Eil= Edit View Transpert Tracks Generate Effect ?ml{ze}ﬂel; EL} =LI } Copy (Kopirovat), Undo

W)Y &) olalnfos) s @i pa 5ai (Vzad) aRedo (Vpred)
Y Y S — o [x @] o|~] o] £ eRlel[rfo - , \ \ besnch
© |Windows WASAP | i) | Speakers (Realtek High Definit = ﬁ Speakers (Realtek High Definit 'IZ(Sterao} InputC StretaVame a‘J \ eZnyc

kancelarskych programoch.
Funkcia Duplicate vytvori
presnu  koépiu  otvorenej
stopy. Funkcia Find Zero
Crossing umoziuje strih
zvuku v bode, kde ampli-
tuda signalu pretina bod
ticha. Vyhneme sa tak
prasknutiu  zvuku, ktoré
T R —— E— vznikd pri  neodbornom
=|Project Rate (Hz): Selection Start @ End ) Length Audio Position:
344100 - ‘SnaanIlNJthlml!D:lZsj|00h11m24.3565j||lll)hl)l)mlll)_l)005j strinu zvuku mimo tento
Actual Rate: 43000 .
bod.
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Eile Edit View Transport Tracks Generate Effect Analyze Help

—— oS strih je

= E T T . r v s
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X Valcik 180 ¥ | 1,0 ol
= |= Pri editacii zvukového za-
Mute | Solo . , v
~ g |00 znamu si predstavime, Ze
Fogel s pred nami lezi rozvinuty
-1,0 J4 I4 4 r
10 _|| magnetofénovy pas, ktoré-
o ho zaciatok je vlavo a ko-
& niec vpravo. Jeho vyska je
bl podstate jeho $irkou a je na
PR ET) “ , . ’
|| nom vykresleny hlasitostny
« [ 3

~|Project Rate (Hz)

Selection Start:

@ End )

(amplitddovy) priebeh.

Length Audio Position

S ast00 - | SnapTo[ ][00 h 00 m07.774 57 [00h 00 m07.774 57 “oohﬂomoo_oon 5T

Click and drag to select audio

Actual Rate: 48000

Po spusteni prehravania alebo
nahravania sa vSak nepostiva nas
¢ita alebo
zapisuje. Strih takéhoto zdznamu

pas, ale hlava, ktorad

moéze byt potrebny zroznych |[xetz~

dovodov.

V programe Audacity wvystri- || o =
hneme urcitu Cast’ tak, ze ju naj-
prv oznacime, najpohodlnejSie

&) Valcik 180 CEEREh SR 1= [E=EE )

\Fwe Edit View Tmnsport Tracks Generste Effect Analyze Help

T2 T T
p|H*§1iJ 36 24 42 0 S| B 2 A2 0

: S Elulelne -] 6] APlelelle

= [Windows waSAP = | 41} [speakers (Realtek High Definit v])‘[@(ﬁga\mkwgh Definit +| 2 (sterea) InputC v]|

211,0 2120

Stereo, 44100Hz
32-bit float
Mute | Solo

1

mySou anasledne pouZzijeme

funkciu Cut (Vystrihnut). Takato o

operacia ndm odstrani oznacent g

Gast askladba bude v mieste | romammcs o ates e uasrosne '

strihu plynat’ bez Casti, ktort sme | - | oo ESNT S | E— preTrrTy

o SR _— Vystr1h11 Opacnou funkciou

Ble ot Yew Tgnspon Dok Genewte et Ar’@e _:e\; = . | je Silence (TIChO) ktora nam
) Sl x M } S Vv oznaCenom mieste stlmi
of % mel@u]i] o]o] & Al2[2[2[r[ o - akykol'vek zvuk. Skladba

[ windows wiasaP ~| 4} [speakers Realtek High Definit ~ | % [speakers Realtek High Definit ~ | 2 (Sterec) Input ¢ v]‘

zano [N GaE] 2100 . 2110 . 2120 . tak plynie, ale v ozna¢enom

2:07,0
IR “ | mieste je len ticho.
32-bit float 0,5 X 4 7
it | Sob Casto sa stretavame s u-
- L . . . ,
Lo las lohou spojenia viacerych
40 nahravok do jedného celku
1,0 = 7 A . 4
N (stiboru) zddévodu linedr-
" nosti, ¢i efektivnosti ich
o vyuzitia v konkrétnej si-
o tuacii na hodine hudobne;j
L4
=] .| vychovy. Napriklad pri
; Project Rate (Hz): Selection Start: @ End () Length Audio Position . , . , . e
a0 - ‘ SnapTo[) [00 h 02 m08.,175 57 [00h02m09.203 57 | [oohoomoo.000 s spojeni VlaCCI'YCh piesni do
Click and drag te select audio Actual Rate: 48000 jed nej VvV priprave hudby
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napr. na hudobno-pohybovt aktivitu, alebo tane¢nti choreografiu. Tento proces nie je zlozity a popiSeme

ho v zakladnych krokoch.

r
£ Valcik 180

e - m =0 B e e ok

File Edit View Transport Tracks Generate Effect Analyze Help

I I
IR ]

] T_$0?ﬂ
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—36

T E—y J— o [mle il olo] 6] #222Ep 8
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-|Project Rate (Hz)
| a4100  ~

Click and drag to select audio

Save Compressed Copy of Project...
Check Dependencies...

Edit Metadata...

Audio... Ctrl+Shift+]

i : - — - — - N
& Valcik 180 — 4 2 — A = | G |
File| Edit View Transport Tracks Generate Effect Analze Help
New Ctrl+N = L T I
Io! Ctrl+0 I e R
D= ke p|¢- S| B2 2 0 P B o2 -2 0
Recent Files 3
i mmnm] o] & 2lelalefpie -
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Save Project Ctrlss  Pooets (Realtek High Defini (Sterea) Inpu
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Import 3

Labels...
MIDL..
Raw Data...

Export... Ctrl+Shift+E

Export Selection... Lkt e 1

Export Labels...
Export Multiple...
Export MIDL..
Apply Chain...
Edit Chains...

m

Ctrl+Shift+L

Page Setup...

Print...

Exit Ctrl+Q

Project Rate (Hz):
44100 -

Selection Start @ End ) Length Audio Position
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Krok 1

Otvorime subor, ktorym
chceme, aby nahravka
zacinala.

Krok 2
Vlozime subor, ktory
chceme prilepit’.



Krok 3

rﬂVa\(ileD
Eile Edit Yiew Transport Tracks Generate Effect Analyze Help
W) &) @)Lz :
e M) B) ) o ks s w2 omg ks
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Funkciu kurzora zmenime
na posun V case a StOpU
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presunieme smerom

x|Poka2 140 ¥ 1,0
Stereo, 44100Hz
32-bit float 0,54
Mute | Solo

051

@ g

1,0
10

0,5

0,0-

0,5-

« n

Project Rate (Hz):
44100~

Selection Start @ End ) Length Audio Position:
SnapTo[ [00 h 00 m 00,0005~ [00h00m0O0.000s~ [00h00m00.000 s~

doprava az na pozadované
Takto
dalsie
ich
pozadované miesta.

mozeme
stopy
na

miesto.
povkladat’
a popresuvat’

| Krok 4
Vysledok exportujeme

Click and drag to move a track in time

6.5 Efekty

V pozadovanom formate.

V programe Audacity su procesingové a efektové tkony zaradené spolu do zlozky efekty. Logika
systému: ,,0zna¢ a edituj* tak stoji na stabilnych l'ahko pochopitelnych postupoch. NajcastejSie

pouzivanymi a pre elementarnu pracu postacujuce efekty si blizsie popiSeme.

Change pitch

Zmena ladenia je efekt, ktory umoziuje menit’ vysku ladenia bez
zmeny rychlosti prehrdvania. Umoziuje jemné transpozicie
Vv rozsahu par poltonov aj bez deformacie zvuku. Vicsie zmeny
sposobuju  deforméciu  z doévodu neprirodzenosti zvuku.
Alikvotné tény aich prirodzené znenie st nenahraditelné
matematickym modelovanim. Funkciu mézeme vyuzit’ napriklad

pri priprave hudobného podkladu pre spevéka.

Change speed

Efekt, ktory umoziuje zmenit rychlost’ prehravania. Tato zmena
vSak spdsobi aj zmenu vysky tonu. Efekt je znamy napriklad zo
zmien rychlosti prehravania LP platne alebo magnetofénového
pasu. Niekedy sa stava, ze sa k nam dostane nahravka, ktora bola
zdigitalizovana nekvalitnym magnetoféonom, alebo gramofénom,
ktory skladbu nahral spomalene alebo zlou rychlostou. Tieto
chyby sa napravia vyuzitim prave tohto efektu.
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Change Pitch

Change Fitch without Changing Tempo

Estimated Start Pitch: F1 (43,109 Hz)

Pitch
L e L
Semitones (half-steps): 0,00
Frequency
from 43,109 to 43,109 Hz
Percent Change: 0,000

Change Speed, affecting both Tempo and Pitch

Percent Change: | NI
Standard Vinyl RPM:  from (33 1/3 ~| o 3313 -




Change tempo ChangeTempo i i

Zmenu tempa najviac vyuZziju inStrumentalni hraci. Spomalenie Change Tempo without Changing Pitch
skladby bezo zmeny ladenia umoziuje detailnejSie Studium Percent Change: | D
zlozit¢tho hudobného partu. Téato zmena vSak podlieha || 0
matematickym vypoc¢tom, zvuk nebude idedlny, ale pre potreby

. . Beats per minute:  from to
Studia Citatel'ny.

Length (seconds): from | 632,11 to 632,11

Equalization | Preview | [ ok || cancel

Ekvalizér je zariadenie, ktoré

umoziiuje korigovat hlasitosti | =izt _ —-

jednotlivych frekvencii. Kaz- || =~ 3048

dy zvuk, $um, hudobny nas- ]

troj, ¢i Tudsky hlas znie v ur- L e :_‘\\\

citom frekvencnom spektre. 12d8 ™

Ak chceme v nahravke stlmit’ || ==

basy, ktoré su nahraté vel'mi || ff,i ]

hlasno, ale spev chceme | |:, e

ponechat’ v rovnakej Grovni, | .1_;33 ' ]

siahneme prave po ekvalizéri. | 1508 - \\\

V programe Audacity mame || )

k dispozicii graficky ekvalizér | 'ﬁz _

s funkciou nakreslenia kriviek I - 20Hz 40Hz  100Hz 200Hz 400Hz  1000Hz 2000Hz 4000Hz  10000Hz

priamo poéitaéovou my§k0u. @) Draw Curves () Graphic EQ [|Linear Frequency Scale  Length of Filter: 0 4001

Problematika ekvalizicie je Select Curve: [RIAA ~| [ save/Manage curves... | [ Feten | [ mvert | ends[@]

vel'mi rozsiahla a hlbsie sa fiou o [ e ]

zaoberaju profesionalni L = J

Studiovi a koncertni zvukari.

Fade in a Fade out e —— —~ =]

Funkcie efektov Fade in |[se i wen Tensor mmds coneste fies smioe toe -

aFade out umoziuju ") - o LN @ii TR o

postupné zosiliiovanie || *° 07 p« w(m e o] & 2lpRlLLP[e

R ) indons WASH?v] ) [Spesers etk ighoeft = pesters Restekigh befint = 2 Grmres) gyt <)

hlasitosti (Fade i) |50 45  ofMis 0 45 10 115 130 w45 200 25z 245

apostupné  zoslabovanie [~ ;’; r
Syl P

(Fadg out) v dopredu ur- yme@mi -

Cenej forme a ¢ase. Rychly |- [ .

Fade in (niekol’ko mili- 40

sekiind) sa odportita dat’ na M W“wmw"WW‘}W‘M\W"wM]‘W“M‘ww"]l{Y"[W!PW‘WH"!HWM“m”M‘WW“\'[“wa(‘NW!NW"'"

zaciatok kazdého zvuko- -

vého suboru, aby nedoslo 05

k nechcenému prasknutiu =L 10 |

pri spusteni zvuku vo T —— ;o

zvukovom zariadeni. ROV~ || "~ coasror 50556 5 6759855 66556 13 83855 | (00 5 00 o 06,5655

nako na Kkonci skladby | Actual Rote 48000
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&) Valcik 180
File Edit Yiew Transport Tracks Generate Effect Analyze Help
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" 1) W) M |
e ® p|H X |- 4 w| -3 -24 -12 0 =
" 0 St [mimwe] oo & 22|
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[windows wasap | ) [speskers (Realtek tigh Definit ~ | 4 speakers (Realtek rioh Defint~ | 2 (stere) Input ¢ ~ |

8:45 9:00 915 9:30 9:45

10:00 10:15 10:30 10:45 11:00 E 11:30 11:45 12:00

moézeme skladbu ukoncit’
rychlym Fade out. Pomaly
Fade out sa stal popularnym
najmd vdaka vyuzivaniu

X Valcik 180 ¥
Stereo, 44100Hz
32-bit fioat

Mute Solo

1.0

0,5-

Vv popu-larnej hudbe v 90-
tych ro-koch 20. storocia.
Postupné stiSovanie piesne
az do TUuplného ticha sa

Casto aj dnes
namiesto hudobného
ukoncenia pies-ne (coda).

vyuziva

m

«

Project Rate (Hz): Selection Start @ End ) Length

| Noise removal
Odstranovanie

1 | »

Sumu

Audio Position:

44100~

SnapTol |[00h 11 m04.901 s> [00h11m20.862s7 [00h00mM00.000 s~

Z nahravok sa stalo

Click and drag to select audio

h

Actual Rate: 48000

hlavnym cielom doby, ked’

svetom prechadzal trend digitalizacie starych LP platni alebo MC kaziet. Aj dnes vSak natrafime na

nahravku, ktora je zahltena $sumom. Ci uZ je to prepis, ktory sme odniekial’ ziskali, alebo sme si ho
nahrali samy a chceme ho vy¢istit. Oznac¢ime si kisok Sumu, najlepsie v mieste kde sa nenachadza ni¢

Noise Removal - Bsd] iné okrem neho. Spustime efekt Noise Removal
step 1 a klikneme na tlacidlo Get Noise Profile (ziskat' sumovy
Select_a few secpnds of just noise so Audacity knows what to fiter out, . , , .
then cick Get Noise Profile: profil). Nasledne znova spustime Noise Removal,

nastavime  potrebné udaje  aspustime  proces.
Step 2 Odsumovanie nahravok je =zlozity a komplikovany
Select all of the audio you \In\'antﬁlhered, choose how much noise you want , . i , . e
SR I I T O T proces, ktory ani profesionalom niekedy neprinasa
Noise reducton (dg): 24 0 pozadované vysledky. Je vSak urcitym kompromisom,
Sensitivity (dB): 0,16 {J ktOI’}” nahravku Vylepéi.
Frequency smoothing (Hz): 370 O
Attack/decay tme (secs): 0,37 O Normalize
L el s Normalizovat’ skladbu je potrebné vtedy, ak je nahratd
prilis potichu. Proces normalizacie zosilni nahravku tak,

najcastejsie 0dB. V digitalnom prostredi sa meria intenzita zvuku

7ze jej najhlasnej$i bod nepresiahne zadan uroven,

MNormalize

opacne, teda najhlasnej$i mozny zvuk bez deformacie skreslenia

ma hodnotu 0dB. Pri presiahnuti tejto hranice sa zvuk

Mormalize maximum amplitude to~ -1,0

nezosiliiuje, ale skresluje. Tento efekt mdzete napodobnit _ _
[ IMormalize stereo channels independently

dBI

presiahnutim referen¢nej hlasitosti reproduktorov, ked’ nahravku

[ Preview l[ oK J[ Cancel

)

prehrate na maximalnu hlasitost, kedy uz reproduktory pod
tarchou hlasitosti zvuk skresl'uju a nedokdzu ho verne prehrat’.
Tento jav sa nazyva clip a v slovencine sa pouziva aj pojem prepalenie zvuku.
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Reverb — R I )

Efekt dozvuku je najCastejSim a najznamejSim R
zvukovym efektom. Na charakter reprodukovaného alebo oms=oi B : ¢
Jivého zvuku m4 vplyv prostredie, v ktorom znie. Prostredie, || o " 9
V ktorom hudba znie, vytvara odrazy od vSetkych pevnych S : Y
bodov (stol, stolicky, podlaha...) a tym zvuk farebne dotvara. | : U
V beznych podmienkach neexistuje zvuk, ktory by nebol Sl = U
farebne doplneny svojimi odrazmi. Takyto stav sa da g = U
navodit’ len v laboratérnych podmienkach. Hudobné telesa, gl : U I
ako symfonicky orchester, & spevacky zbor, kde je S : U
prirodzeny dozvuk nevyhnutnou stcastou farby zvuku, sa || S==vehce: = - U
nahrivaju priestoroch pre takéto zoskupenia urCenych | . setEg\::emn'y
(koncertné saly). Pri spdsobe nahravania do viacerych stop [ oad ] [ tosd | [ save ] [ Rename |
samostatne (kazdy nastroj a hlas — multitrack ) sa snazime

[ Preview | [DryPreview | [ ok [ cancal |

nahrat’ zvuk bez akychkol'vek dozvukov prave preto, aby

sme s nim mohli neobmedzene efektovo pracovat. Ak doplnime nahravke dozvuk priestoru pomocou
tohto efektu, odstranime z nej sterilitu a vdychneme jej dojem priestoru a zivota.

Vocal remover
Odstranenie spevu je funkcia vyuzitelna pri tvorbe | vecs! Remover for center-panned voeale ==
karaoke podkladu pre SpeVéka/éku V beznej ZVukérSkej Removes center-panned audio in a stereo track by inversion and panning to center.

. . . 'Simple’ removal removes all the center-panned audio. If too much audio is remaoved,
prax' Sa Spev m |XuJ e do Centra Ste reo Spektra a efe kt try remaving only selected frequencies - enter these in the bax 'Frequency band
lower and upper limit', Then choose ‘Remove band' to remove only frequendies in
v v y e , that band, or ‘Retain band' to remove only frequencies outside that band. After
Vv pOZadOVanOm frekvencnom rozsahu Odstranl Z nahravky removal, the audio will sound mono because both channels are panned to center. |||

For further help, select View Help' in the first dropdown menu and dick OK. After

vsetko, o sa v tomto spektre nachddza. OKrem SPevU Sa [ /i ren peece opes vaer emaver to e s.
tam Casto nachadzaju aj s6lové hudobné nastroje, preto je

, . , R e Remove vocals or view Help: Remave vocals -
potrebné s touto funkciou narabat’ opatrne. Neprinasa P ——
Removal choice: Simple (entire spectrum)

stopercentny profesiondlny vysledok, teda kvalitny [ reauencybandioner andusperimit i

[Enter two values between 0 and 20000]: 500 2000

hudobny podklad, pretoze technicky je to nerealizovatelny

Debug 0K Cancel

ciel. Vysledny produkt je casto kompromisom medzi
efektivnostou a kvalitou.

Ulohy

1. Vyberte si nahravku detskej piesne:
a) Upravte audio stibor na pozadovanych poziciach v ¢ase nasledovnym spdsobom.
b) Aplikujte efekty:
- Fade in na prvych desiatich sekundéch.
- Fade out na poslednych desiatich sekundach.
- Silence na 30. sekunde v trvani 3 sekundy.
- Reverb na 1. mintte v trvani 3 sekundy.
- Change tempo na 1. mintte a 30. sekunde v trvani 3 sekundy.
- Normalize na 2. minute v trvani 3 sekundy.
c) Ulozte vo formate wav.
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